
6年生の学年活動があり 

 

 

次期学習指導要領（２０２０年）では、プログラミング教育が必修となりま

す。そのため少しずつプログラミングに慣れていく必要があります。今回は

コンピューターに命令するとどう動くのかを簡単な迷路を使って学習しまし

た。楽しく学習できてよかったです。 
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